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OBJETIVO GENERAL 

96 

lntroducir al alumna en los conceptos, tecnicas y aplicaciones particulares de los sistemas 
de c6mputo en el metoda particular del diseno y Ia simbologfa . 
OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 

a) Conocera Ia terminologfa utilizada en los programas de formaci6n editorial. 
b) Diferenciara entre elementos basicos y perifericos para los programas de formaci6n 

editorial. 
c) Conocera los medias para introducir y/o obtener informacion (a Ia I de Ia) 

computadora para los programas de formaci6n editorial. 
d) Reconocera los principales formatos de utilizaci6n en los programas de formaci6n 

editorial. 
e) Vinculara Ia computadora como herramienta en sus conceptos generales. 
f) Aplicara en Ia producci6n dentro del laboratorio de c6mputo, los conocimientos 

obtenidos en su formaci6n academica de acuerdo a los conceptos generales del 
diseno digital. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Conceptos Generales del Diseno Digital 8 16 
2 Programas de Formaci6n Editorial 8 16 

3 
lnserci6n de los Medics Digitales en el Metodo 

8 16 
Particular del Diseno Aplicado 

4 Programas Vectoriales 8 16 
Total de Horas Te6ricas 32 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. CONCEPTOS GENERALES DEL DISENO DIGITAL 
1 .1. Marco conceptual. 

1.1 .1. El disefio analogo. 
1.1.1.1. Definicion. 
1.1.1 .2. Funciones. 

1.1.2. El disefio digital. 
1.1.2.1. Definicion. 
1.1.2.2. Funciones. 

1.1.3. El disefio integral. 
1.1.3.1. Vinculacion analogica-digital. 
1.1.3.2. Definicion . 
1.1.3.3. Funciones. 

1.2. Aplicaciones de los sistemas de computo en el disefio aplicado. 
1.2.1. Proyectacion. 
1.2.2. Representacion. 
1.2.3. Presentacion. 
1.2.4. Preprensa. 
1.2.5. Produccion. 

2. PROGRAMAS DE FORMACION EDITORIAL 
2.1. Analisis de los diversos comandos de trabajo en Ia formacion editorial digital. 

2.1.1. Menus. 
2.1 .2. Comandos. 
2.1.3. Cuadros de dialogo. 
2.1.4. Administradores de archivos. 

2.1.4.1.1. Directories. 
2.1.4.1.2. Archivos. 

2.2. Manipulacion. 
2.2.1. Formatos de pagina. 
2.2.2. Tipograffa. 
2.2 .3. Compaginacion . 
2.2.4. lnsercion de objetos. 
2.2 .5. Editar estilos. 
2.2 .6. Vfnculos internos. 
2.2.7. Captura de datos. 
2.2 .8. Administrador de impresion . 

2.3. Objetos informaticos. 
2.3.1. Analisis y aplicacion de los diferentes formatos. 

2.3.1 .1. Particulares. 
2.3.1.2. Estandares. 
2.3.1 .3. Filtros. 

2.3.2. Usa y manejo de las diferentes extensiones. 
2.3.2.1. Particulares. 
2.3.2 .2. Estandares. 
2.3.2 .3. Filtros. 



3. INSERCION DE LOS MEDIOS DIGITALES EN EL METODO PARTICULAR DEL 
DISENO APLICADO 
3.1. Proceso de identificaci6n. 

3.1.1. Almacenamiento de datos. 
3.2. Proceso de investigaci6n. 

3.2.1. Manejo y almacenamiento de datos graficos. 
3.2.2. Manipulaci6n de tablas de pertinencias. 

3.3. Proceso de proyectaci6n. 
3.3.1. Primeras ideas. 
3.3.2. Bocetaci6n. 
3.3.3. Dummies. 

4. PROGRAMASVECTOR~LES 
4.1. Analisis de los diversos comandos en los programas vectoriales. 

4.1.1. Menues. 
4.1.2. Comandos. 
4.1.3. Cuadros de dialogo. 
4.1.4. Administradores de archives. 

4.1.4.1. Directories. 
4.1.4.2. Archives. 

4.2. Manipulaci6n. 
4.2.1. Fermatas de pagina. 
4.2.2. Edici6n de tipografia. 
4.2.3. Construcci6n. 
4.2.4. lnserci6n de objetos. 
4.2.5. Editar estilos. 
4.2.6. Vinculos internes. 
4.2.7. Color. 
4.2.8. Captura de datos. 
4.2.9. Administrador de impresi6n . 

4.3. Objetos informaticos. 
4.3.1. Analisis y aplicaci6n de los diferentes fermatas. 

4.3.1 .1. Particulares. 
4.3.1 .2. Estandares. 
4.3.1 .3. Filtros. 

4.3.2. Usa y manejo de las diferentes extensiones. 
4.3.2.1. Particulares. 
4.3.2.2. Estandares. 
4.3.2.3. Filtros. 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ../ 

Exposici6n audiovisual ../ 

Ejercicios dentro de clase ../ 

Ejercicios fuera del aula ../ 

Lecturas obligatorias ../ 

Trabajo de investigaci6n ../ 

Practicas de taller 
Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ../ 

Examen final ../ 

Trabajos y tareas fuera del aula ../ 

Participaci6n en clase ../ 

Asistencia ../ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
En Disefio Grafico, o En Artes Disefio Digital. Disefio Digital. 
Comunicaci6n Grafica o Visuales. 
en Disefio y 
Comunicaci6n Visual. 
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